EFIFALS

EA SPORTS™ FIFA 15 — Feel The Game. Fulball ist mehr als
nur das Spiel auf dem Platz. FuRball ist Einstellung und
Glaube. Ist Athletik und Prazision. Ist Dramatik und Emotion.
FuBball ist immer wieder neu, unvorhersehbar und
einzigartig.

In EA SPORTS™ FIFA 15 erfidhrst Du durch Match
Presentation und Emotional Reactions die Intensitat und die
Emotionen des Spiels auf und neben dem Platz wie nie zuvor.
Die Spieler werden durch Authentic Player Models noch
wirklichkeitsnaher dargestellt und Dynamic Stadium zeigt
die realistische Platzabnutzung im Verlauf des Spiels. Das
verbesserte Gameplay und Total Ball Control fiihren zu einer
schnelleren Reaktionsfahigkeit, ermoglichen eine engere
Ballbehandlung, sorgen fiir Tempo-Dribblings und eine
starkere Korperkontrolle. Mit Man-to-Man Battles erlebst
Du noch intensivere Zweikampfe und verfiigst tGber mehr
Moglichkeiten in Ballbesitz zu gelangen. Team Tactics
erlauben Dir eine schnelle situative Anpassung der Taktik an
das jeweilige Spielgeschehen. Die nachste Chance, die
nachste Szene kann alles andern, kann das Spiel entscheiden
und die unfassbaren Emotionen dieses Sports entfesseln.
Das ist FulRball. Das ist FIFA 15.
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Weitere Features werden in den nachsten Monaten vor der
Veroéffentlichung des Spiels bekannt gegeben.

Features

EMOTIONEN UND INTENSITAT
Emotional Reactions — FIFA 15 bildet erstmals die Emotionen
aller 22 Spieler auf dem Spielfeld ab. Die Spieler erkennen nun
Spielsituationen, die eine emotionale Reaktion auslésen und
reagieren anhand des Spielkontextes natirlich. Wird ein Spieler
beispielsweise wiederholt von seinem Gegner gefoult, stellt er
ihn je nach der Schwere der Fouls und der Bedeutung des
Spiels, eventuelle zur Rede. Die Spieler zeigen neue,
authentische Reaktionen auf Entscheidungen, misslungene
Zweikampfe, verpasste Torchancen, Tore und andere wichtige
Spielereignisse.
Match Presentation — Die Spieltage werden jetzt so dynamisch
und so lebendig an wie noch nie prasentiert. Zuschauer lassen
sich nun dank ihrer Verhaltensweisen, ihrer Vereinsgesdnge und
ihrer Anfeuerungsrufe je nach Verein, Liga, Land und Kontinent
voneinander unterscheiden. Die Liverpool-Fans an der Anfield
Road sorgen beispielsweise flir eine ganz andere Atmosphaére als
die Fans im La Bombonera in Buenos Aires. Bei bestimmten Fan-
Momenten wie Vereinsliedern gehen die Kommentatoren auf
das Geschehen auf den Rangen ein. Neue Ersatzbank-
Reaktionen, 10-Spieler-Torjubel und kontextabhangige
Kommentare sorgen fiir eine packende Spielatmosphare.

REALISTISCHE GRAFIK

e  Authentic Player Models — Das FIFA 15-Entwicklerteam
hat die FuRRballspieler der nachsten Generation erschaffen.
Ein neues, physikbasiertes Lichtrendering sorgt flr ein
verbessertes Aussehen der Spieler und erméglicht es den
Fans, in den Gesichtern bislang ungeahnte Detailtiefe zu
sehen. Neue Korper- und Charaktermodelle ergeben
wuchtige und athletische Spieler, deren Trikots noch
realistischer flattern und im Laufe einer Partie

Umgebungseinfliissen wie Dreck, Matsch oder Gras
ausgesetzt sind.

Dynamic Stadium — Die Spielfelder verandern sich im Verlauf
des Spiels. Gratschen und Stollen hinterlassen nun ihre Spuren
auf dem Rasen und je langer eine Partie dauert, desto starker
wird das Spielfeld auch, wie in der Realitdt, abgenutzt. Findet ein
Spiel im Regen oder bei widrigen Bedingungen statt, werden die
Fans Matsch und Rasenstiicke auf dem Spielfeld bemerken.
Dartber hinaus sorgen auch weitere neue Details wie
Eckfahnen-Physik, wackelnde Torpfosten oder animierte LED-
Werbebanden fiir ein dynamisches FIFA 15.

GAMEPLAY

Total Ball Control — FIFA 15 prasentiert eine vollig neuartige

Reaktivitat und Kontrolle. Die Spieler konnen den Ball im Sprint

und in hart umkampften Situationen besser kontrollieren, so

dass die beriihmtesten FuBballer der Welt nun ihre ganz eigene

Personlichkeit ausleben kdnnen. Leo Messi dribbelt und bewegt

sich wie in der Realitdt. Mit der verbesserten Spieler-

Biomechanik kénnen die Spieler nun bei ihren Reaktionen und

ihren Bewegungen im Ballbesitz starker die Balance bewahren

und den Ball enger fihren. Prazisere Schritte und Drehungen bei
niedrigem Lauftempo sowie engere Ballfihrung bei hohem

Lauftempo erméglichen eine genauere Steuerung und eine

genauere Beweglichkeit auf dem Spielfeld.

. Man-to-Man Battles —Wenn das Timing stimmt, fihren
Gréatschen jetzt zu direkter Balleroberung durch den
Verteidiger. Die Spieler erarbeiten sich mit vollem
Korpereinsatz den Ballbesitz und verteidigen ihn. Neue
Schulterrempler, eine Schubs- und Zerr-Mechanik sowie
die Sturzphysik versetzen die Fans mitten in die
nervenaufreibende Action, und auch das Ziehen am Trikot
wird dank neuer Charakteroptik und optimierter
Kleidungstechnologie wie noch nie abgebildet.

. Real Ball Physics — Realistische Ballkontakte sorgen fir ein
komplett neuartiges Zusammenspiel zwischen Ball,
Spielern und Umgebung. Bei jedem Dribbling, jeder
Ballberlihrung, jedem Pass, jedem Schuss und jedem
Abpraller werden die Drehung des Balls und die Position
des Korperteils, mit dem der Ball in Kontakt kommt,
einbezogen. Drehung, Drall, Bewegung und die
verschiedensten Flugbahnen werden authentisch
abgebildet.

. Second Player Control — FIFA 15-Fans dirfen nun im Angriff
noch groRere Freiheit genieRen, indem sie ihre Mitspieler
bei Einwtirfen, Eckballen und FreistéRen dirigieren konnen.
Mit dem rechten Stick kdnnen sie ihre Teamkollegen
abseits des Balls an die optimale Position lenken, damit sie
bei Standardsituationen angespielt werden kénnen.

®  Team Tactics— Die Teams haben nun die Fahigkeit, den
Spielkontext zu erkennen und ihre Taktik je nach
Spielsituation dynamisch anzupassen. Wenn der Gegner in
der 88. Minute beispielsweise mit einem Tor flihrt, kann er
versuchen den Ball an der Eckfahne zu halten, oder den
sogenannten ,Bus am 16er parken”. Bei einer drohenden
Niederlage gehen die Teams mehr Risiken ein und schlagen
weite Balle nach vorne.

Authentizitat

®  Barclays Premier League - Zum ersten Mal sind alle 20
Stadien der Barclays Premier League komplett in das Spiel
integriert. Uber 200 neue Starheads und die



Torlinientechnologie machen die BPL zur authentischsten
Liga in FIFA 15.
Tiirkische Siiper Lig — In FIFA 15 sind alle 18 Teams der obersten
turkischen Spieklasse inklusive authentischer Trikots, Namen
und Kader enthalten.
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